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A) Inicio 

Este documento está basado sobre el programa     
“Suma de dos números enteros” codificado en clase, 
el mismo tiene las variables enteras: nro1, nro2 y 
suma.  Sobre estas variables está realizado el debug 
en cada compilador. 

El proceso de debug se puede aplicar a cualquier 
tipo de variable (int, float, char). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Documento realizado por Ing.  Hernán Lanzillotta. Página 3 
 

 

 

B) Compilador Code::Blocks 
 

Nota: Antes de realizar esta actividad se debe verificar 

que el menú Debug tenga las funciones habilitadas, 

para ello ir al menú Debug y verificar si las primeras 

opciones se encuentren habilitadas.  En caso contrario 

ver documento “CrearProyectoCB.pdf” 

1) Escribir el programa y guardar el archivo con la 

extensión “.c” como se muestra a continuación  

 
 

2) Hacer clic sobre el margen izquierdo del editor en 

la línea de código donde se desea hacer el debug 

o hacer clic sobre la línea de código y presionar la 

tecla F5.  El editor coloca un punto de color rojo 
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sobre la línea de código como se muestra a 

continuación. 

 
 

 

3) Presionar la tecla F8 o ir al menú Debug y se 

seleccionar la opción “Start”. 

 
El editor coloca un triángulo en vertical de color 

amarillo sobre el punto de debug. 

 
4)  

- A) Ir al menú Debug y seleccionar la opción  

“Debuggin windows” y luego “Watches”.   
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- B) Sobre el margen izquierdo del editor se 

exhibe una ventana con el título “Watches” con 

dos ítems (Local variables y Function 

Arguments).  Hacer clic en “+” de la opción 

Local variables  
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Se puede visualizar como el compilador asigna a 

cada variable del programa un valor inicial 

comúnmente llamado “Basura”. 

 

5) La tecla F7 avanza a la próxima línea de código 

desde donde está posicionado el punto de debug. 

 

- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que 

salte a la línea de scanf y otra para que 

ingresemos el dato). 

 

- En la pantalla de ejecución del programa se      

puede ver como el cursor queda a la espera del 

ingreso de datos.  

 
- Ingresamos como primer número el 5 y  

presionamos Enter. 
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- Realizar lo mismo que se describió en el punto 

4B) y se puede ver como la variable “nro1” 

adopta el valor 5  

 
 

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y 

presionar dos veces la tecla F7. 

 

- Ingresamos como segundo número el 10 y  

presionamos Enter. 
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- Realizar lo mismo que se describió en el punto 

4B) y se puede ver como la variable “nro2” 

adopta el valor 10 

 

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y 

presionar dos veces la tecla F7. 

 

- La variable suma adopta el valor 15, por último 

se muestra el resultado de la suma. 

 
 

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y 

presionar tres veces la tecla F7 para finalizar el 

programa. 
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C) Compilador Dev-C++ 
 

1) Ir al menú Herramientas (Tools), luego Opciones 

de Compilador (Compiler Options), seleccionar la 

solapa Configuración (Settings), luego Linker y 

modificar el valor de la entrada “Generar 

información de Debug” (Generating debuggin 

information) en Yes. 

 
 

2) Escribir el programa y guardar el archivo con la 

extensión “.c” como se muestra a continuación. 
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3) Seleccionar la solapa Depurar (es la tercer solapa 

sobre la izquierda del editor), luego clic derecho y 

seleccionar “Añadir watch” o presionar la tecla F4 

 
4) Escribir el nombre de la variable nro1 y presionar 

OK ó Enter. 
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5) Repetir el paso 3, luego escribir el nombre de la 

variable nro2 y presionar OK ó Enter. 

 
 

6) Repetir el paso 3, luego escribir el nombre de la 

variable suma y presionar OK ó Enter. 

 

7) Hacer clic sobre el margen izquierdo del editor en 

la   línea de código donde se desea hacer el 

debug o hacer clic sobre la línea de código y 

presionar la tecla Ctrl + F5.  El editor coloca un 

punto y una línea de color rojo sobre la línea de 

código como se muestra a continuación. 
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8) Presionar la tecla F8 o ir al menú Depurar opción 

Depurar. 

 
 

Se puede visualizar como el compilador asigna a 

cada variable del programa un valor inicial 

comúnmente llamado “Basura”. 

 

9) El editor se posiciona en la línea de debug 

seleccionada colocando un color azul sobre la línea. 

 

 

10) La tecla F7 avanza a la próxima línea de código 

desde donde está posicionado el punto de debug. 

 

- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que 

salte a la línea de scanf y otra para que 

ingresemos el dato). 
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- En la pantalla de ejecución del programa se      

puede ver como el cursor queda a la espera del 

ingreso de datos.  

 
- Ingresamos como primer número el 5 y  

presionamos Enter. 

 

- Se puede ver como la variable “nro1” adopta el 

valor 5  

 
- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que 

salte a la línea de scanf y otra para que 

ingresemos el dato). 

 

- Ingresamos como segundo número el 10 y  

presionamos Enter. 
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- Se puede ver como la variable “nro2” adopta el 

valor 10.  

 

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y 

presionar dos veces la tecla F7. 

 

- La variable suma adopta el valor 15, por último 

se muestra el resultado de la suma. 

 

 

- Presionar Enter para finalizar el programa. 
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D) Compilador Borland C++ 

 

1) Escribir el programa y guardar el archivo con la 

extensión “.c” como se muestra a continuación  

 
2) Ir al menú View y seleccionar la opción Watch. 
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3) Hacer clic con el botón derecho y seleccionar Add 

Watch o presionar Ctrl+A 

 
4) Escribir el nombre de la variable nro1 y presiona 

OK. 

 
5) Repetir el paso 3) para las variables nro2 y suma. 

 

6) Hacer clic sobre el margen izquierdo del editor en 

la   línea de código donde se desea hacer el 

debug.  El editor coloca un punto y una línea de 

color rojo sobre la línea de código como se 

muestra a continuación. 
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7) Presionar Ctrl + F9 o ir al menú Debug opción Run 

El editor se posiciona en la línea de debug 

seleccionada colocando un color azul sobre la 

línea. 

 

Se puede visualizar como el compilador asigna a 

cada variable del programa un valor inicial 

comúnmente llamado “Basura”. 

 
8) La tecla F7 avanza a la próxima línea de código 

desde donde está posicionado el punto de debug. 

 

- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que 

salte a la línea de scanf y otra para que 

ingresemos el dato). 
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- En la pantalla de ejecución del programa se      

puede ver como el cursor queda a la espera del 

ingreso de datos.  

 
- Ingresamos como primer número el 5 y  

presionamos Enter. 

 

- Presionar la tecla F7. 

 

- Ingresamos como segundo número el 10 y  

presionamos Enter. 

 

- Se puede ver como la variable “nro2” adopta el 

valor 10.  

 
 



 
 

Documento realizado por Ing.  Hernán Lanzillotta. Página 19 
 

 

 

 

- Presionar la tecla F7. 

- Se puede ver como la variable “suma” adopta el 

valor 15.  

 
-  Presionar la tecla F7 y se muestra el resultado. 

 
- Presionar la tecla F7 para finalizar el programa. 

 

 

  

 


