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A) Inicio

Este documento esta basado sobre el programa
“Suma de dos numeros enteros” codificado en clase,
el mismo tiene las variables enteras: nrol, nro2 y

suma. Sobre estas variables esta realizado el debug
en cada compilador.

El proceso de debug se puede aplicar a cualquier
tipo de variable (int, float, char).
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B) Compilador Code::Blocks

Nota: Antes de realizar esta actividad se debe verificar
gue el menu Debug tenga las funciones habilitadas,
para ello ir al menu Debug vy verificar si las primeras
opciones se encuentren habilitadas. En caso contrario
ver documento “CrearProyectoCB.pdf”

1) Escribir el programa y guardar el archivo con la
extension “.c” como se muestra a continuacion

| D:\DOCENTE\Archivo.c <

W3 ] P I
. #include <conio.h>
. #include <stdio.h>

void main{)
L
j L
int nrol,nro2, suma;

printf("Ingrese el primer numeroc : "):
scanf ("%d", 6 &nrol);

printf("Ingrese el primer numero : ");:
scanf("%d", K &nrol);

suma=nrol+nro2;

printf{"La suma es : %d",suma);
getch();

2)Hacer clic sobre el margen izquierdo del editor en
la linea de codigo donde se desea hacer el debug
0 hacer clic sobre la linea de cddigo y presionar la
tecla F5. El editor coloca un punto de color rojo
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sobre la linea de codigo como se muestra a
continuacion.

printf("Ingrese el primer numero : "

L] scanf("%d",&nrol);
printf("Ingrese el primer numero : "

3) Presionar la tecla F8 o ir al menu Debug y se
seleccionar la opcién “Start”.

Iools Plugins DoxyBlocks Settings Help
art

™y Step into Shift-F7

Togale breakpoint
Remove all breakpoints

Y= Run to cursor

Debugging windows
Information
Edit watches...

El editor coloca un triangulo en vertical de color
amarillo sobre el punto de debug.

printf("Ingrese el primer numero : "

scanf("%d",&nrol);

4)
- A) Ir al menu Debug y seleccionar la opcion
“Debuggin windows” y luego “Watches”.
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™ Next line F7

3. Next instruction Alt-F7
™ Step into Shift-F7
 Step out Ctrl-Shift-F7

Toggle breakpoint F5
Remove all breakpoints

Y& Run to cursor F4

Add symbal file

Breakpoints
Information Call stack
Edit watches... CPU Reqisters
Examine memory
Running threads

Send user command to debugger Watches

I ITICL TIIL

- B) Sobre el margen izquierdo del editor se
exhibe una ventana con el titulo “Watches” con
dos items (Local variables y Function
Arguments). Hacer clic en “+” de la opcidn
Local variables

=-Local variables
~nrol = 7098888

¢ esuma = 2130567168
(- Function Arguments
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Se puede visualizar como el compilador asigna a
cada variable del programa un valor inicial
comunmente llamado “Basura”.

5)La tecla F7 avanza a la proxima linea de cédigo
desde donde esta posicionado el punto de debug.

- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que
salte a la linea de scanf y otra para que
ingresemos el dato).

- En la pantalla de ejecucién del programa se
puede ver como el cursor queda a la espera del
ingreso de datos.

printf("Ingrese el primer numeroc : ");
[» scanf("%d", &nrol):

L C:\Users\Home\Documents\test\Eje_l\Ar...‘ ==l ‘%I !

Ingrese el primer numero :

- Ingresamos como primer numero el 5y
presionamos Enter.
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- Realizar lo mismo que se describié en el punto
4B) y se puede ver como la variable “nro1”
adopta el valor 5

D:\DOCENTE\Archivo.c

<Eonio.h>
B C:\Users\Home\Documen...‘_ =0 (=] ‘%I

Ingrese el primer numero :

; EMSUHB = 2130567168 é void main|
H-Function Arguments i

int nl

print
scanf|
print
scanf]
suma=|
pring
getch|

Management

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y
presionar dos veces la tecla F7.

- Ingresamos como segundo numero el 10 y
presionamos Enter.

' | | D:\DOCENTE\Archivo.c
= Local variables =

 nrol=5 B | C\Users\Home\Documents\test\Eje_1\... ‘ == ‘%I

é é“m02=19 | ngrese el primer numero : 5
- -suma = 21305671 BERIngrese el segundo numero :

& Function Arguments 18

B = e ol il A Bl o'W
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- Realizar lo mismo que se describi6é en el punto
4B) y se puede ver como la variable “nro2”
adopta el valor 10

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y
presionar dos veces la tecla F7.

- La variable suma adopta el valor 15, por altimo
se muestra el resultado de la suma.

D:\DOCENTE\Archivo.c

:?5--L_oca! variables

I é----nrol:S

é----nroE:lO |

. suma=15 Ingrese el primer numeroc : 5

&-Function Argumen Ingrese el primer numero : 18
‘ La suma es : 15

t 1 pelaadecoonda.ds

i (W C:\Users\Home\Documents\te..J == | (=] |%]

4 i |4

Printr( Ingrese el primer numers =y e
scanf("%d", &nro2);

suma=nrol+nro2;

printf{"La suma es : %d", suma);
getch();

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y
presionar tres veces la tecla F7 para finalizar el
programa.
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C) Compilador Dev-C++

1) Ir al menu Herramientas (Tools), luego Opciones
de Compilador (Compiler Options), seleccionar la
solapa Configuracion (Settings), luego Linker y
modificar el valor de la entrada “Generar
informacion de Debug” (Generating debuggin
information) en Yes.

Opciones de Compilador

Canfiguracion

¢ Compilador de C Linkar un programa de C Objetivo

||| i+ Compilador de C++ | Generar Informacian de Debug
Generacion de Cadic |Na usar archivos o hibliotecas de sistema
Generacion del perfil |MNo crear una wentana de consola
- Linker Strip executable
- Optimizacian

2) Escribir el programa y guardar el archivo con la
extension “.c” como se muestra a continuacion.
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Archivo.c

#include <conio.h>
#include <stdio.h>

int main()
{
int nrol,nro2, suma;

printf ("Ingrese el primer numero : "
scanf ("%d", &anrol) ;

printf("Ingrese el segundo numero @ "
scanf ("%d", anro2) ;

suma=nrol+nroz;

printf("La suma es : %d4",suma);
getch():

return 1;

3) Seleccionar la solapa Depurar (es la tercer solapa
sobre la izquierda del editor), luego clic derecho y
seleccionar “Anadir watch” o presionar la tecla F4

PrDyedD] Clages Depurar

Clear all

4) Escribir el nombre de la variable nrol y presionar
OK ¢ Enter.

Nueva Variable Observada

Introduce el Nombre de la Variakle:

|nr01

(B]:8 | Cancel
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5) Repetir el paso 3, luego escribir el nombre de la
variable nro2 y presionar OK ¢ Enter.

Mueva Variable Observada

Introduce el Mombre de la Varahle:

|nr|32|

0K | Canceal

6) Repetir el paso 3, luego escribir el nombre de la
variable suma y presionar OK ¢ Enter.

MNueva Variable Observada

Introduce el Nombre de la Variahle:

|SUmEl

(8] | Cancel

7)Hacer clic sobre el margen izquierdo del editor en
la linea de codigo donde se desea hacer el
debug o hacer clic sobre la linea de cédigo y
presionar la tecla Ctrl + F5. El editor coloca un
punto y una linea de color rojo sobre la linea de
codigo como se muestra a continuacion.

int main()
I

int nrol,nro2, suma;

printf("Ingrese el primer numero : ");
scanf ("%d", &nrol) ;
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8) Presionar la tecla F8 o ir al menu Depurar opcion
Depurar.

Provectn | Clases Depurar

nroZ = 2686792
suma = 2

Se puede visualizar como el compilador asigna a
cada variable del programa un valor inicial
comunmente llamado “Basura”.

9) El editor se posiciona en la linea de debug
seleccionada colocando un color azul sobre la linea.

int main()
1

int nrol,nro2, suma;

printf ("Ingrese el primer numero : "

P S L LS | R B

10) La tecla F7 avanza a la proxima linea de codigo
desde donde esta posicionado el punto de debug.

- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que
salte a la linea de scanf y otra para que
ingresemos el dato).
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- En la pantalla de ejecuciéon del programa se
puede ver como el cursor queda a la espera del
iIngreso de datos.

scanf ("5d", &nrol);

B | DADOCENTE\Archivo.exe

Ingrese el primer numero :

- Ingresamos como primer nimero el 5y
presionamos Enter.

- Se puede ver como la variable “nro1” adopta el
valor 5

- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que
salte a la linea de scanf y otra para que
ingresemos el dato).

- Ingresamos como segundo numero el 10 y
presionamos Enter.
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- Se puede ver como la variable “nro2” adopta el
valor 10.

Pruyec:tul Clases Depurarl

B DADOCENTE\Archivo.exe

EIngrese el primer numero :

Ingrese el segundo numero :

- Volver o hacer foco en la pantalla del editor y
presionar dos veces la tecla F7.

- La variable suma adopta el valor 15, por ultimo
se muestra el resultado de la suma.

Proyec’tul Clases Depurar ‘

liIngrese el primer numero :
m.hgrese el segundo numeroc :
La suma es : 15

- Presionar Enter para finalizar el programa.
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D) Compilador Borland C++

1) Escribir el programa y guardar el archivo con la
extension “.c” como se muestra a continuacion

[’ DADOCENTE\Archivo.c = fEE X
$include <conio.h>
#include <stdio.h>

int main()

{

int nrol,nro2, suma;

printf ("Ingrese el primer numero : ");
scanf ("%d", anrol) ;

rintf("Ingrese el segqundo numero : ");
scanf ("%d", anro2) ;

suma=nrol+nro2;
printf("La suma es5 : %4",suma);
getch();
return 1;

2)Ir al menu View y seleccionar la opcion Watch.

Project Script Tool D
ClassExpert

Project
Message

Classes
Globals

CPU

Process
Watch

Breakpoint

Call Stack
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3) Hacer clic con el botdn derecho y seleccionar Add
Watch o presionar Ctrl+A

Watches

Edit Watch...
Add Watch...
Remove Watch

| Enable Watch

4) Escribir el nombre de la variable nrol y presiona
OK.

@& Add Watch

Expression:

|nrD1|

Qualifications:

Program: |

=l
Thread ID) | = W

5) Repetir el paso 3) para las variables nro2 y suma.

6) Hacer clic sobre el margen izquierdo del editor en
la linea de codigo donde se desea hacer el
debug. El editor coloca un punto y una linea de
color rojo sobre la linea de codigo como se
muestra a continuacion.
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printf ("Ingrese el primer numero : ");|
scanf ("&4d", &nrol) ;

7)Presionar Ctrl + F9 o ir al menu Debug opcion Run
El editor se posiciona en la linea de debug
seleccionada colocando un color azul sobre la
linea.

printf ("Ingrese el primer numero : "
scanf ("%d", anrol) ;

Se puede visualizar como el compilador asigna a
cada variable del programa un valor inicial
comunmente llamado “Basura”.

8) La tecla F7 avanza a la proxima linea de codigo
desde donde esta posicionado el punto de debug.

- Presionar la tecla F7 dos veces (una para que
salte a la linea de scanf y otra para que
ingresemos el dato).
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- En la pantalla de ejecuciéon del programa se
puede ver como el cursor queda a la espera del
iIngreso de datos.

printf ("Ingrese el primer numero : ");
scanf ("%d", anrol) ;

- s

i | DADOCENTE\Archivo.exe

BIngrese el primer numero :

- Ingresamos como primer nimero el 5y
presionamos Enter.

- Presionar la tecla F7.

- Ingresamos como segundo numero el 10 y
presionamos Enter.

- Se puede ver como la variable “nro2” adopta el
valor 10.

Tngrese el primer numero :
Lhgrese el segundo numero :
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- Presionar la tecla F7.
- Se puede ver como la variable “suma” adopta el

valor 15.

Watches

el X

DADCOCENTE\Archivo.c

M(nrol

]

M nroz
B suma

10
1 —

{

#include <conio.h>
#include <stdio.h>

s |lint main/()

int nrol,nro2, suma;

printf ("Ingrese el
scanf ("%d", &nrol) ;
nrintf ("Tnrrese el

printf: :004048D0 REGIE
suma=nrol+nroZ;

printf ("La suma es :

primer numer

segqundo nume:

%d", suma) ;

- Presionar la tecla F7 y se muestra el resultado.

Ingrese el primer numero :
Ingrese el segundo numero :

La suma es :

15

- Presionar la tecla F7 para finalizar el programa.

- ___________________________________________________________________________________________________]
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